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Il pipelining é una tecnica di implementazione del datapath dove le
istruzioni vengono eseguite contemporaneamente.
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Un’istruzione MIPS & composta da al massimo 5 step:
1. fetch

2. decode

3. execute

4. eventuale lettura di un dato in memoria

5. eventuale scrittura di un dato in memoria



Di conseguenza possiamo dividere il datapath in 5 sezioni collegate da 4
registri che dovranno contenere gli output prodotti dalla sezione precedente.
Inoltre ogni registro dovra contenere tutti i segnali generati dalla control unit
per poter portare a termina un’istruzione.

PCS

IF/ID e ) —

Shift result]
£ left 2
= ALUS
fa ;]
] _ s
u FC § 4 |Read g
L.{* g register 1 J:;a-} - £
] Read . 2
—
Instruction = register 2 .
HE——Y Weite U Read [ Address s M
B register data 2 W
o Data u
e i F
Write
data
Instruction ‘
(15-0] 16 [ gign. | 32
axton MemRead
Instrugtion
[20-16]

Instruction
[15-11]

L’esecuzione di pitl istruzioni contemporaneamente puo causare dei prob-
lemi quando delle istruzioni in esecuzione utilizzano gli stessi registri. In
questo caso si parla di hazard.
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